Maturitni témata profilové ustni zkousky

z informacnich a komunikacnich technologii na GVM ve Skolnim roce 2024/2025

1. Algoritmizace a programovani — Ciselné soustavy

a. desitkova, dvojkovd, osmickova, Sestndctkova
b. vyznam zavedeni

c. vyuzitivinformatice

d. prevody mezi soustavami, znaceni Cislic

Tabulkovy kalkulator — vzorce I.

a. jednoduché vzorce

b. priorita operatorf

c. zakladni funkce a jejich argumenty (soucet, prlimér, minimum, maximum atd.)
d. vyuiiti relativniho a absolutniho adresovani ve funkcich

2. Algoritmizace a programovani — tfidici algoritmy
a. praktické vyuziti
b. pfistup ke tfidéni — Select Sort, Bubble Sort, Merge Sort, Insert Sort, ...
c. struéné princip fungovani jednotlivych algoritm(

Textovy editor — styly

a. vyznam styld

b. pouZiti styl( (pfeddefinované styly)

c. tvorba a Uprava stylQ

d. provazani s dalsimi funkcemi (obsah dokumentu)

3. Algoritmizace a programovani — cykly, vétveni
a. vyuziti cykld
cykly for a while (s podminkou na zac¢atku/konci)
fidici proménnd, pocet opakovani, zacykleni
if, switch
binarni vétveni, nedplné vétveni
vyvojové diagramy
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Textovy editor — rovnice, proménné hodnoty, hypertextovy odkaz, hledani a nahrazeni v textu

a. tvorba rovnic a jejich uprava

b. proménné hodnoty v dokumentu (datum a ¢as, Cislo stranky atd.)
c. hypertextovy odkaz a jeho poutziti

d. hledani a nahrazeni v textu (zakladni i pokrocilé funkce)

4. Databaze — dotazy a formulare

vyznam dotazu

typy dotazd, priklady jejich vyuziti
kFizové dotazy

vypocty v dotazech
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Textovy editor — tabulky

a. tvorba tabulky

formatovani tabulky a bunék
prevod tabulky na text a naopak
fazeni dat v tabulce
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vyuZziti tabulator

druhy tabulatort

pouziti tabulator(, pfiklady
vodici znak
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5. Algoritmizace a programovani — proménné a datové typy

a. uchovani dat v programu

proménna — oznaceni, definice proménné, typ
staticky a dynamicky typovy systém

prehled zakladnich datovych typu

operace —%, —, +, *, /, cos, sin, abs, ...
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Tabulkovy kalkulator — burika

a. formatovani bunék, styly bunék
relativni a absolutni adresace bunék
plnéni bunék

obsah burky, datové typy

maska zobrazeni obsahu bunky
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6. Algoritmizace a programovani — pole, vicedimenzionalni pole

a. vyznam, definice
b. vkladani hodnot do pole, indexace, operace se zaznamy
c. vyuZiti pole (napft. tridici alg.), vicedimenzionalni pole (napf. matice)

PocitaCova prezentace — PowerPoint

a. zdasady zpracovani pocitacové prezentace

b. tvorba prezentace (snimek, $ablona, pfechody mezi snimky, ¢asovani snimkd ad.)

c. objekty na snimcich prezentace a jejich animace (text, grafické prvky, zvuk a video, odkazy na
externi zdroje)

7. Algoritmizace a programovani — objektové orientované programovani
a. vyznam OOP

pojmy ttida, objekt

Clenské a statické proménné a metody

modifikatory pfistupu

zapouzdreni, dédi¢nost, pfetéZzovani a prekryti metod

pojmy this, super
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Textovy editor — hromadna korespondence
a. priklady pouziti
b. princip hromadné korespondence
c. pouziti hromadné korespondence s vazbou na externi zdroje dat

8. Algoritmizace a programovani — funkce, rekurze v programovani
a. definice, vyuZiti funkci — pfiklad
predavani parametr(, skute¢né a formalni parametry
definice rekurzivni funkce
ukazka rekurze — faktorial, nejvétsi spolecny délitel, Fibonacciho posloupnost, ...
problémy s rekurzi a jejich feseni
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Zakladni pojmy a principy pocitacové grafiky
a. rastrova grafika — zakladni pojmy (pixel, velikost obrazku, rozliseni, barevna hloubka atd.)
vektorova grafika — zakladni pojmy a vlastnosti
formaty rastrové a vektorové grafiky a jejich vyuziti, komprese
kombinace rastrové a vektorové grafiky (vyuZiti)
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9. Databaze — tabulky

co je to databaze, k cemu slouzi, praktické vyuziti
tvorba tabulek, primarni kli¢,

pojmy zdznam, pole, datovy prvek

import tabulky

relace (1:1, 1:N, N:M)
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Textovy editor — grafické objekty

a. vektorové a rastrové objekty a jejich vlastnosti

b. KlipArt, WordArt, obrazce, obrazky ze souboru, SmartArt, snimek obrazovky, textové pole atd.
c. formatovani grafickych objektl (parametry objektt)

d. estetickd pravidla prace s obrazky

10. PocitaCova prezentace

a. obecné zdsady Uspésné prezentace
b. technické vybaveni pro prezentace a prezentacni nastroje
c. zdakladni parametry a vyhody a nevyhody jednotlivych technologii

Tabulkovy kalkulator — filtrovani a fazeni dat

a. pojem zaznam a pole

b. razeni zdznamu podle hodnoty stanoveného pole

c. filtrovani dat a spojovani kritérii vybéru pomoci logickych operatoru
d. omezenirozsahu zaddvanych hodnot

11. Ergonomie a hygiena prace s ICT

a. ergonomické a hygienické zasady prace s ICT, kompenzacni cviéeni
b. psychologicka a socidlni rizika prace s pocitacem
c. ICT a osoby s handicapem

Textovy editor — pravopis a ndstroje tymové spoluprace
a. pouziti automatickych oprav

kontrola pravopisu, prace se slovnikem

zakladni typograficka pravidla a pravidla sazby

nastaveni jazyka

tezaurus a jeho pouziti

komentar — vyznam a pouziti

sledovani zmén — vyznam a pouziti

zabezpeceni dokumentu
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Viry a bezpecnost v datovych sitich
a. obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat
firewall a jeho vyznam
pocitacové viry (druhy, metody Utoku a mozné hrozby)
antivirovy program a jejich funkce
spam a obrana proti nému
podvodné techniky, hoax
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Tabulkovy editor — tabulka

a. celkovy vzhled tabulky s vyuZitim automatického formatu pomoci stylQ
zamknuti bunék a celého seSitu

operace s radky a sloupci

prace s listy, adresace bunék na rlznych listech

export a import dat z/do riznych datovych soubor(
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12. Pocitacové sité
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pocitacova sit a jeji vyznam

prenosova rychlost

rozdéleni pocitacovych siti podle rliznych hledisek
sluzby pocitacovych siti

IP adresa a doménova adresa

technické zplsoby pfipojeni k siti Internet

Tabulkovy editor — vzorce Il

a.
b.
C.

zakladni logické funkce a jejich pouziti
funkce podminky (kdyz)
tvorba vnorenych funkci a vzorci

13. Programové vybaveni pocitace
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operacni systém a jeho zakladni funkce

priklady operacnich systém a jejich typické vlastnosti
multitasking

souborovy systém operacniho systému

aplikacni software a jeho druhy (pfiklady aplikaci)
desktopové a webové aplikace (porovnani a priklady)

Tabulkovy editor — grafy

a.
b.
C.

vybér vhodného grafu a jeho interpretace
parametry nastaveni jednotlivych oblasti grafu
tvorba tabulky hodnot a grafu matematickych funkci

14. Internet a sluzby na Internetu

a.
b.
c.
d.
e.

historie Internetu

princip a topologie sité

technické zpUsoby pripojeni k Internetu
parametry pfipojeni

sluzby Internetu a jejich popis

Prace s vektorovou grafikou

a.
b.
c.

zakladni parametry vektorové grafiky

ptiklady programu uréenych pro praci s vektorovou grafickou
zakladni operace (zména velikosti a polohy, otoceni a zkoseni, duplikace, obrys a vyplni, fazeni
a seskupeni objektl, logické operace, prevod na kfivky, kombinace rastru a vektoru, export do

rastrovych formatd ad.)

15. WWW - World Wide Web
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URL a jeji ¢asti, protokol HTTP, jazyk HTML
webovy prohlizec véetné jeho pokrocilych funkci
pfiklady webovych prohlizeci

zabezpecené pfipojeni a digitalni certifikat serveru

vyhledavani informaci (druhy vyhledavani, priklady vyhledavacu)

Tabulkovy editor — formatovani

a.
b.
C.

formatovani bunék

podminéné formatovani bunék v zavislosti na jejich obsahu

automaticky format pomoci styla



16. Databdaze — formuldre, sestavy, makra

vyznam a pouziti formularl, sestav, maker

praktické ptiklady vyuZiti

vkladani ovladacich prvkd — tlacitka, zaskrtavaci poli¢ka, pole se seznamem atd.
podformuldre a podsestavy

seznam vlastnosti danych objekt(
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Elektronicka komunikace

a. synchronni a asynchronni komunikace

b. princip elektronické posty

c. schranka elektronické posty a jeji adresa
d. e-mailovy klient a jeho funkce

e. |P telefonie, nastroje on-line komunikace
f. spam a ochrana proti nému

17. Webové aplikace

porovndni webovych a desktopovych aplikaci

webové aplikace (priklady a posouzeni vyhod a nevyhod)
internetové obchody a e-learning, elektronické bankovnictvi, GIS
d. socidlni sité, jejich pfinosy a rizika
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Textovy editor — oddily, zahlavi a zapati, vlastnosti strdnky dokumentu

a. vzhled stranky, nastaveni parametrt

pojem oddil a jeho vyznam

typy konct oddilu, zalomeni stranky

pouZiti oddilG

pouziti zahlavi a zapati

pouZiti automatickych text( v zahlavi a zapati
g. rozdilna zahlavi a zapati v dokumentu
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18. Technické vybaveni pocitace

a. zdakladni komponenty pocitace a jejich funkce
b. parametry pocitacovych komponent

c. pouzivané zkratky jednotlivych komponent
d. kompatibilita

e. ovladag, technologie plug&play

Prace s rastrovou grafikou

a. zdakladni parametry rastrové grafiky

b. priklady programd uréenych pro praci s rastrovou grafikou

c. zdakladni operace (otoceni a prevraceni, ofez, zména rozmér(, kontrast a jas, prace
s histogramem, zaostfeni a rozmazani, redukce ¢ervenych oci, kolinearita a perspektiva,
retusovani atd.)

19. Externi zafizeni pocitace

a. rozdéleni zafizeni na vstupni a vystupni
b. externi zafizeni a jejich druhy
c. parametry externich zafizeni a jejich typické hodnoty, porty a rozhrani

Textovy editor — dokument

a. praces dokumentem

nativni format, dalsi formaty textovych dokument(
import/export dokumentu v jiném formatu
pfiprava dokumentu pro tisk

PDF format a jeho vlastnosti
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f.
g.

tvorba PDF soubort
Sablony — vyznam a poufziti

20. Tiskarny

a.
b.
C.
d.

druhy tiskaren

princip tisku

parametry tiskaren a jejich typické hodnoty
vyuziti jednotlivych typt

Barvy a barevné modely

a.
b.
C.
d.
e.
f.

barevné modely a jejich vyuziti

zakladni barvy barevnych modell a michani barev
prevod mezi modely

barevna hloubka

barevna vérnost a kalibrace zafizeni

vyznam barev a zasady pouzivani barev

21. Technologické inovace a druhy pocitacl
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chronologicky vyvoj vypocetnich strojl a pocitac

trendy ve vyvoji pocitacl a osobnich komunikacnich zafizeni

druhy pocitacu a jejich oblasti nasazeni

ICT a Zivotni prostfedi (posouzeni energetické narocnosti, Usporné technologie ad.)

Textovy editor — formatovani pisma a odstavce
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e.
f.

nastaveni formatu pisma (typ, fez a velikost pisma ad.)

druhy pisma

nastaveni formatovani odstavce

typograficka pravidla souvisejici s formatovanim textu (zarovnani, ohraniceni a stinovani,
fadkovani, tabulatory ad.)

odrdzky a Cislovani

viceurovinové odrazky a Cislovani

22. Pocitacova grafika — 3D modelovani

a.

b.
c.
d

vyznam a vyuziti 3D grafiky

online a desktopové nastroje pro 3D modelovani — popis, porovnani vybranych programu
ukazka zakladnich operaci v 3D modelovacim programu

zakladni principy 3D tisku

Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou

a. zdakladni etické zasady pfi praci s informacemi
b. autorsky zakon a citovani informaci z knih a on-line zdrojli
c. ochrana autorskych pradv ve vztahu k software a k Sifeni digitalnich dat (hudby, videa ad.)
d. licence a druhy licenci
e. ochrana pred nelegalnim kopirovanim

23. Pamét
a. kapacita paméti a dalsi parametry
b. operacni pamét a jeji funkce
c. zdznamova média a jejich charakteristika
d. pouzivané zkratky

Multimédia

a. formaty zvukovych soubor(l a videosoubori a jejich vlastnosti
b. kodek a jeho vyznam
c. komprese zvuku a videa
d. princip streamovani a prehravani streamové hudby a videa
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e. ochrana autorskych prav ve vztahu k sifeni hudby a videa

24. Ovladani operacniho systému a sprava soubort

a. rozhrani a nastroje operacéniho systému

organizace dat (soubor( a slozek)

komprimace a dekomprimace souborl a sloZek

schranka operacéniho systému

programové a datové soubory, asociace datovych soubori s urcitou aplikaci
nejpouzivanéjsi typy datovych souborl a jejich standardizace
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Zdroje rastrové grafiky

a. digitdlni fotoaparat (popis, expozice snimku, prace se svétlem, blesk, motivové programy ad.)
scanner (volba vhodnych parametrd, moaré)

www (vyhledavani, publikace a sdileni obrazkd, fotobanky a jejich pouZiti)

zasady kompozice obrazu (zlaty fez, stfedova kompozice, objekty v pohybu ad.)
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Maturitni témata byla schvalena predmétovou komisi fyziky a informatiky dne 27. srpna 2024.



